Parcours 12 * Conflits de générations

Faire la liste des arguments

Organiser lI'ordre des répliques

Ecrire des répliques courtes et
longues

Utiliser une ponctuation
expressive pour indiquer le ton
et le rythme de I'échange

Quels arguments I'enfant
peut-il donner ?

Quels arguments le parent
peut-il opposer ?

Dans quel ordre les
personnages vont-ils
répondre ? Qui commence le
dialogue ?

Ai-je varié la longueur des
phrases pour rendre la scene
vivante ?

Ai-je utilisé différents signes
de ponctuation adaptés a la
situation ?

Arguments de I'enfant:

- Ses amis font comme lui ou
passent plus de temps que lui

- Galedétend

- Il le Fait seulement quand ses
devoirs sont Finis

- C'est une Fagon de communiquer
avec ses amis

Arguments du parent:

- C'est mauvais pour sa santé, sa
vue, sa concentration

- Il voit moins ses amis dans la vie
réelle

- ll ne dort pas assez

- ll est dépendant des écrans et
s'énerve lorsqu'il doit arréter

- Le parent peut commencer par
une réplique longue car c’est lui qui
reproche le temps passé devant les
écrans

- L'enfant répond pour se défendre
de Fagon rapide

@ Les arguments doivent se

répondre de Facon logique, comme
dans une vraie discussion. La
longueur des répliques peut
s'inverser quand I’enfant veut
développer son point de vue.

- Points d’exclamation
(énervement)

- Points de suspension (les deux
interlocuteurs se coupent la
parole)

- Points d’'interrogation (les
personnages peuvent se poser des
questions directes pour mieux
comprendre la position de I'autre)

¥ Le parent peut utiliser I'impératif

dans certaines répliques pour
donner un ordre 3 son enfant.



